Recopie la date du jour sur une feuille :

Plan de travail jour apres jour :

GS

Jeudi 14
mali

® Phonologie : Localiser une syllabe dans un mot

e Ecriture : Ecrire la lettre | en cursive

® Résolution de problemes : Les photos problemes

e Découverte du monde : Réaliser une fiche d’identité a I'aide d’un
documentaire animalier : « Le serpent ». (A faire sur 2 jours ou plus)

o Activité artistique : Le monstre des émotions (activité en lien

avec la lecture d’histoire de mardi) Lecture d’histoire : écouter
I’histoire « la couleur des émotions »
https://www.youtube.com/watch?v=XU1i3weVq04&t=80s



https://www.youtube.com/watch?v=XU1i3weVq04&t=80s

Ecoute la syllabe qui est donné pour chaque série et mets une croix dans la case qui

correspond a la place de cette syllabe dans le mot.

[ra]

[lé]

[mal]

[fo]







Observe bien ces photos et réponds aux questions

PROBLEME N°1 PROBLEME N°2 PROBLEME N°3

POUR CHAQUE SITUATION, COMBIEN DE PERSONNES PEUVENT SE CHAUSSER ?



Quelques serpents connus

Le python réticulé

C’est I'un des plus grands serpents
au monde. Certains mesurent

10 m de long ! Il se nourrit de rats,
d’oiseaux, de singes, de cochons...
Il nage bien et peut vivre plus de
15 ans. Il n’attaque généralement
pas I’'homme.
Il vit en Asie

= mangeur d’ceufs |

Le crotale ou serpent a sonnette

Venimeux

venimeux! -~ -

A RETENIR
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Utilise ce modéle du monstre des émotions ou dessine le tien.
Ajoute les yeux, les bras et les jambes. Puis dessine la bouche en fonction de I'lhumeur de

ton monstre : joyeux, triste, en colere...




