Recopie la date du jour sur une feuille :

JEUDI 2 AVRIL

Plan de travail jour apres jour :

MS

Phonologie : Fusionner des syllabes pour créer un mot.
Résolution de problémes : Les devinettes.
Graphisme : Complete les graphismes du mois d’avril

Les jeux de Souricette : Découvrir le monde vivant

Jeudi 2

avril Défi : Réalise une mise en scéne avec tes Playmobils (ou autres figurines)

En compléments : La planéete Vénus, bien visible en ce moment http://ec-marigny-les-
usages.tice.ac-orleans-tours.fr/eval//spip.php~?article870



http://ec-marigny-les-usages.tice.ac-orleans-tours.fr/eva/spip.php?article870
http://ec-marigny-les-usages.tice.ac-orleans-tours.fr/eva/spip.php?article870
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Phrase a construire chaque jour avec I'enfant :

- Aujourd’hui nous sommes

- Hier nous étions

- Demain nous serons
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(Jeudi 2 avril 2020)

........... (Mercredi 1°" avril 2020)

(Vendredi 3 avril 2020)




Retrouve le nouveau mot créé par les deux images, puis colle I’étiquette
correspondante.

rue banc ruban

drap pol drapeau

scie fronc cifron

four mie fourmi




Trouve la réponse aux devinettes
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Observe bien ces deux animaux.
Celui que j'aime ne vit pas dans l'eau.
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Le fruit que Thomas a mangé n'est
pas rond.
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: J'ai choisi un nombre. '
1 Ce n'est ni le 3, ni le 6. i
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SOLUTIONS
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& Travail sur la non propriete %o
Chercher la bonne réponse en procédant par éliminatio Y
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] C'est le chat. P
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'0. Travail sur la non propriété “‘
’ Chercher la bonne réponse en procédant par élimination. A

Thomas a mangé une
banane. J
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'o’ Travail sur la propriété ‘.‘
’ Chercher la bonne réponse en procédant par élimination. “
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Continue les graphismes dans chaque lettre du mois d’avril.




Album : « Musette Souricette »
Rappelle-toi de tous les animaux de I’histoire, nous allons nous
intéresser a eux d’un peu plus prés ...

.

LA CHAUVE-SOURIS LA TORTUE

" LE CHAT LE POISSON

L’'OURS LA SOURIS



Album : « Musette Souricette »
Range les animaux de I'histoire selon leur facon de se déplacer puis cherche
d’autres animaux qui pourraient aller dans la méme famille. (un méme animal peut
aller dans plusieurs familles). (Fais écrire le nom des animaux par un adulte)

Marche | Court Saute

Rampe Vole

Nage



