
Savoir se repérer 

Depuis la rentrée, on a fait plusieurs petits jeux pour que l'on apprenne à se 

repérer. 

Le premier jour d’école, nous avons fait un 

jeu de piste pour retrouver notre mascotte 

Zatou. Nous avions des messages et il fallait 

se rendre où on pensait qu’elle était. Nous 

sommes allés partout dans l’école : nous 

sommes allés en maternelle, dehors pour voir 

le modulaire et de notre côté. Zatou était 

finalement cachée derrière nos manteaux ! 

Les CP ont appris à se repérer sur une feuille (en haut, en bas, à droite, à 

gauche).  

Un jour, ils faisaient un jeu dans la classe et la maîtresse a dit que les GS 

allaient venir jouer. Un élève sortait et il fallait cacher une carte de Zatou sous 

des petits cartons qui étaient mis dans la classe. Après, il fallait faire un bon 

message avec les bons mots (à côté de, à droite, à gauche, devant…) pour que le 

copain qui ne savait pas où était la carte la retrouve. 

Les CP ont ensuite appris à faire des plans de la classe et nous les GS, on a fait 

des maquettes de la classe avec des Légos. 

 

 

 

Bonjour les enfants, c’est Zatou ! 

Je suis partie faire un peu 

d’exercices, retrouvez-moi !  

 

 

 

 

 


